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Categorias y Participantes

La competicion serd individual y por equipos.

Podran participar todos los jugadores en edad escolar,

La clasificacion individual sera por categoria segun su afio de nacimiento.

CATEGORIA PREBENJAMIN: Nacidos en los afios
CATEGORIA BENJAMIN: Nacidos en los afios
CATEGORIA ALEVIN: Nacidos en los afios
CATEGORIA INFANTIL: Nacidos en los afios
CATEGORIA CADETE: Nacidos en los afios
CATEGORIA JUVENIL: Nacidos en los afios

Los participantes en el torneo y sus padres o tutores legales autorizan la publicacion de
sus datos personales en los diferentes medios de comunicacidn que la organizacién
considere oportunos para la necesaria difusion del evento (listados de resultados,

clasificaciones, participantes, imagenes, partidas, etc.).

Los delegados de los equipos seran responsables de garantizar que los jugadores

inscritos pertenecen a la entidad que representan.

Para poder participar los jugadores deben tener cuenta en la plataforma gratuita
“www.lichess.org”, pertenecer a uno de los equipos inscritos y cumplir con las normas

establecidas en la pagina de “www.lichess.org”.

Lugar de juego, fechas y horarios

Se jugard telematicamente en la plataforma lichess.

Se puede jugar a en el PC o en un Smartphone, a través del navegador de internet en la

pagina www.lichess.org o por medio de la aplicacién.

Las fechas y horario, estan en el Calendario.

2013y 2014
2011 y 2012
2009 y 2010
2007 a 2008
2005 a 2006
2003 a 2004

Los horarios podrian ser modificados por motivos organizativos.



Se crearan los “torneos” correspondientes a cada jornada y categoria, al menos dos dias
antes de la celebracién. Se aconseja que los jugadores estén ya inscritos y entren al
torneo con antelacién.

Sistema de Juego

El ritmo de juego sera de 10 minutos + 2 segundos.
Cada jornada se jugara un torneo en modo Arena por categoria.

El ritmo y sistema de juego podrian ser modificados por el mejor desarrollo de la
competicidn.

Se jugara de modo individual, pero para la clasificacién por equipos, se sumara los
puntos de los 3 jugadores del equipo mejor clasificados.

Sistema Arena

e Al principio del torneo, los jugadores se emparejan en base a su puntuacién en
lichess.org. En cuanto termina una partida, los jugadores vuelven al “recibidor”
del torneo, y se emparejardn con jugadores con una puntuacién similar a las
suyas, pudiendo enfrentarse jugadores del mismo equipo entre si. Esto minimiza
el tiempo de espera, si bien es posible que no se juegue contra todos los
jugadores del torneo.

e Cuando el numero de jugadores sea impar, un jugador quedara sin emparejar
hasta que haya terminado una partida y se le empareje con uno de los jugadores.

e Jugando rapido y volviendo al recibidor para jugar mas partidas, se pueden ganar
mas puntos.

e Eltorneo tiene un reloj de cuenta regresiva. Cuando llegue a cero, se congelan las
clasificaciones del torneo y se proclama el ganador. Las partidas que estén en
juego deben terminarse, aunque no cuentan para el resultado del torneo.

e Hay una cuenta regresiva para el primer movimiento. Si no haces el primer
movimiento dentro del tiempo, pierdes la partida.

e Si la partida acaba en tablas durante los primeros 10 movimientos, no se
concederdn puntos a ninguno de los jugadores. Si se acumula una racha de
tablas, tampoco se puntua.



Antitrampas

Monitores y arbitros velaran por la limpieza de la competicidn, con ayuda de médulos de
analisis, para evitar el uso de ayuda externa de otros jugadores o de programas
informaticos.

Un usuario que sea detectado usando médulo o ayuda externa no podra participar en la
liga.
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Retransmision

Dos monitores retransmitirdn cada jornada los torneos.

Ademas, los padres podran también ver las partidas a través de la plataforma lichess si
se hacen otra cuenta

Inscripcion de jugadores

12) Realizar el Boletin de Inscripcion en la pagina web de Fundacién Municipal de
Deportes.

29) Crear los equipos, e inscribir los participantes.

En el caso de que algun jugador, no tenga la opcién de inscribirse a través de su Centro
Escolar o Club, puede ponerse en contacto con:

Margarita de Isla Enriquez
Técnico Auxiliar Deportivo
Fundacion Municipal de Deportes
983 426313

Se les facilitara la opcion de inscribirse a través de la Delegacion de Ajedrez

39) La competicidn se realizara online, a través de www.lichess.org. A continuacion se
detallan los pasos a seguir.




Creacion de una cuenta en lichess

1. Entrar en www.lichess.org

2. Hacer click en el botén de INICIAR SESION (arriba a la derecha)

e = @

L& C @ & hipsy/lichessorg
Y Bing % FormscisnChessm. G Gmail [ M-CHAT™ - Dians Inicio - Cuidando fo.. M Bajsspub-epubgr.. [ riviereussles [ BankinterPacticular.. [, Nuevo acceso dien > | Otros favoritos
|i(h955_0|'g JUGAR EJERCICICS APRENDER VER COMUNIDAD  HERRAMIENTAS Qo NICIAR SESION
1+0 241 3+0
Bullet Bullet Blitz

3. Enlaventana de Iniciar sesién, hacer click en Registrarse (abajo a la izquierda)

Iniciar sesion

Nombre de usuario o correo

Contrasena

Registrarse Cambiar contrasefia  Log in by email

4. Enlaventana de Registrarse, rellenar los datos, aceptar las condiciones de servicio y dar al botén
de REGISTRARSE




Registrarse

Nombre de usuario

Contrasefia

‘ ‘ Lee acerca de nuestra Politica de privacidad.

Me comprometo a no recibir ayuda externa durante mis
partidas (de un ordenador, un libro, una base de datos u
otra persona)

€ la contrasefia

Correo

‘ _) Me comprometo a respetar siempre a otros jugadores,

We will only use it for password reset. - 1+

) Me comprometo a no crear multiples cuentas.
@ No esta permitido jugar a ordenadores ni a jugadores

ayudados por un ordenador o por otras personas. Por favor, no te ) Me comprometo a seguir las normas de Lichess.
ayudas de motores de ajedrez, bases de datos o de otros

Jjugadores durante |a partida. Ademas, ten en cuenta que no se

aconseja |a utilizacidn de varias cuentas de usuario y que el uso de
SRR
mismas.

Al registrarte. aceptas las Condiciones del servicio.

En la parte de la derecha hay que poner los botones en verde.

NICK

La organizacién de la competicion, tendra que saber el Nick (nombre en la competicion online), de cada
participante.

Para ello, los delegados o entrenadores, deberan comunicar via email (escolarfmd@ava.es), el nombre y
dos apellidos de cada participante, con su NICK asociado.

Inscripcion en el torneo de cada jornada

1. Antes del inicio del torneo debe pinchar en el enlace del torneo

2. Hacer click en el botén de > UNIRSE (arriba a la derecha, al lado del nombre del torneo



Aparecera una Ultima ventana en la que se introducira la contraseia del torneo
o uu o Pttt e
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= i S Cancelar

lichess.o

El sistema distingue mayusculas y minusculas

Clasificaciones

Se suman 2 puntos por partida ganada, 1 por tablas y 0 por derrota.

e (lasificacidn individual: se sumaran los puntos de cada jugador en todas las rondas.

e En caso de empate en la clasificacién en los puestos con trofeo o diploma, se aplicaran
los siguientes criterios: mayor niumero de partidas ganadas, mayor numero de partidas
ganadas con negras, menor nimero de partidas jugadas.

e (lasificacidn por equipos: la puntuacion de cada equipo se calculard sumando_los puntos
obtenidos por sus 3 jugadores mejor clasificados. Caso de ser la misma puntuacién se

desempatara con el resultado del jugador mejor clasificado.

El equipo con mas puntos ganara la competicién.



Premios

- Trofeo alos TRES primeros clasificados de cada categoria, a la primera fémina y al primer jugador
no federado.

- Diploma para los clasificados entre el 42 y el 62 de cada categoria.

- Trofeos para los TRES PRIMEROS equipos de cada categoria (si juegan las categorias juntas, los
equipos se formaran juntando las categorias)

- Se entregaran de forma presencial, o se buscara una alternativa dependiendo de la situacién
epidemioldgica, en ese momento.

El participar en el Torneo supone el conocimiento y la aceptacidn de las presentes bases.

Cualquier reclamacion se efectuara a la direccidn de correo electrénico dvajedrez@gmail.com.

Delegacion Vallisoletana de Ajedrez
en colaboracion con
Fundacién Municipal de Deportes



